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BENEFICIARIOS

Tendrán la condición de beneficiario los 
Ayuntamientos de la Comunidad 
Autónoma de Extremadura cuyos 
términos municipales tengan, a la fecha 
de publicación de la convocatoria, una 
población de menos de 20.000 
habitantes según los últimos datos 
publicados por el INE a esa fecha.



MODALIDADES DE AYUDA

Ayudas para Destinos Turísticos Inteligentes y Patrimonio Cultural.

Ayudas a soluciones para Movilidad del turismo inteligente

Destinadas a favorecer y potenciar el turismo y el patrimonio cultural de las 
poblaciones a través de herramientas tecnológicas aplicadas a soluciones web, sistemas 
de información turística multiidioma, publicación de rutas turísticas, audioguías, 
sistemas físicos de integración con el turista, control y comportamiento del turismo, 
enfocando estas soluciones a agilizar e interaccionar las acciones del turista con el 
entorno de la población.

Destinadas a agilizar y facilitar la movilidad y el desplazamiento del turista en estas 
poblaciones incluyendo soluciones de acciones de transporte sostenible, facilidad de 
aparcamiento, control y seguridad del tráfico y de ciudadanos y complementado las 
soluciones para Destinos Turísticos Inteligentes y Patrimonio Cultural.



GASTOS SUBVENCIONABLES

a) Costes de consultoría, asistencia técnica y redacción del 
proyecto. 

b) Infraestructura y obra civil 
c) Dotación de infraestructura tecnológica: adquisición en 

propiedad de hardware.
d) Implantación y adquisición de soluciones software.
e) Actuaciones que permitan la puesta a disposición de datos 

abiertos.
f) Capacitación de personal del ayuntamiento.
g) Labores de difusión



CUANTÍA DE LA SUBVENCIÓN
El importe de la subvención consistirá en un porcentaje de hasta el 

80 % de la inversión subvencionable, con un máximo de 75.000 
euros por beneficiario.

Se establecen tres tramos de población en función de los cuales se 
otorgarán las siguientes cuantías máximas:

• Entidades locales hasta 6.000 habitantes: 30.000 €.

• Entidades locales de más de 6.000 y hasta 9.000 habitantes: 
50.000 €.

• Entidades locales de más de 9.000 y hasta 20.000 habitantes: 
75.000 €.



CONCESIÓN DE LAS AYUDAS.
• CONCURRENCIA COMPETITIVA

• CRITERIOS DE VALORACIÓN:

a) No haber sido beneficiarios de esta subvención en convocatorias anteriores (15 PUNTOS)

b) Población que tenga la entidad local a la fecha de publicación de la convocatoria (MAX. 20 PUNTOS)

c) Adopción de criterios de accesibilidad (MAX. 10 PUNTOS) 

d) Realización de estimación justificada y cuantificada del número potencial de usuarios beneficiarios de la implantación de 
las soluciones propuestas (MAX 10 PUNTOS).

e) Referencias de implantación del Proyecto presentado (MAX 10 PUNTOS) 

f) Porcentaje de cofinanciación del importe del Proyecto (MAX 25 PUNTOS). Hasta un máximo del 30%.

g) Plan estratégico de contexto del proyecto detallado y exposición del impacto del proyecto (MAX 10 PUNTOS).



PROYECTO TÉCNICO

Un proyecto por cada una de las soluciones que pretenden 
solicitar.

CONTENIDO MÍNIMO DEL PROYECTO.

• Memoria descriptiva.

• Memoria técnica.

• Memoria económica (presupuesto detallado)

• Planos.

• Planificación de la ejecución.

• Plan de operación y mantenimiento.



PAGOS

• Primer pago 50% tras la 

notificación de la resolución.

• Segundo pago 50% tras la 

justificación.



CASOS DE USO

OFICINA DE INFORMACIÓN 
TURÍSTICA INTELIGENTE

Oficina de turismo virtual operativa 24 horas al día los 365 días del año

utilizando sistemas que permitan obtener una información como puntos

de interés turístico, agenda de la ciudad, eventos que se produzcan en
ella, callejero, noticias, etc…

 Punto de información con

pantalla táctil.

 Sistema de gestión software



CASOS DE USO

TURISMO AMBIENTAL
Medida de los niveles de ruido en las zonas acústicamente conflictivas

de la ciudad utilizando sistemas que permitan obtener una

monitorización continua de los niveles acústicos en tiempo real de las
emisiones provocadas por los ciudadanos en la vía publica:

 Sensores para la captación

del ruido urbano.

 Sistema de gestión de la

contaminación sonora.



CASOS DE USO

CONTROL DE AFLUENCIA DE PERSONAS 
INTELIGENTE

Monitorización de los datos relativos a las personas que accedan a un 

recinto publico en un momento determinado. Esto nos permite llevar a 

cabo un control del aforo en tiempo real de dicho recinto y tomar las 

decisiones oportunas relacionadas con la administración de afluencia 
que ayuden a coordinar la gestión del mismo. 

 Dispositivos de control de 

afluencia

 Sistema de gestión de afluencia

inteligente



CASOS DE USO

REALIDAD AUMENTADA APLICADA AL PATRIMONIO 
HISTÓRICO

La Realidad Aumentada, utilizada con fines didácticos esta

ofreciendo unos resultados satisfactorios en el Patrimonio Cultural, esto

es debido a su capacidad de combinar el mundo real con el mundo

virtual, lo cual permite recrear con gran realismo y un enorme poder
inmersivo el conocimiento que se desea transmitir.

 Aplicación de Realidad Aumentada

 Sistema de gestión de Realidad 

Aumentada en patrimonio inteligente



CASOS DE USO

PASOS DE PEATONES INTELIGENTES
Sistema de señalización Inteligente, que detecta el acercamiento de

los peatones al paso de peatones, previniendo al conductor del
inminente cruce de la calzada por éstos.

 Sensor de detección de peatones

 Placa LED en pavimento

 Señal vertical luminosa

 Sistema de gestión de pasos de 

peatones inteligentes



CASOS DE USO

APARCAMIENTO INTELIGENTE EN VÍA PÚBLICA

El objetivo es proporcionar un sistema que informe al conductor del

vehículo de la disponibilidad de una plaza de aparcamiento,
facilitando su localización, optimizando la gestión de plazas libres.

 Sensores de aparcamiento 

por plazas.

 Sistema de visualización de la

información para el conductor.

 Sistema de gestión del 

aparcamiento inteligente.



CASOS DE USO

DETECCIÓN DE FLUJO DE VEHÍCULOS

Sistema que permite detectar activamente y en tiempo real, el

volumen de vehículos que pasan por un determinado punto durante
un periodo de tiempo.

 Sensor de detección de 

vehículos

 Sistema de gestión de 

detección de vehículos



CASOS DE USO

PRÉSTAMO INTELIGENTE DE BICICLETAS

Instalación, dotación de equipos, gestión integrada y mantenimiento en

el dominio publico de un sistema piloto automatizado de préstamo de
bicicletas.

 Estación base

 Punto de acceso de 

usuarios.

 Sistema de gestión de 

préstamos de bicicletas



MUCHAS GRACIAS

extremaduradigital@juntaex.es


